[image: image1.png]



[image: image3.jpg]i



                                                             [image: image2.png]



Propozice k VII. ročníku Memoriálu S. Matouška v Jihlavě
 -  termín: 
sobota 26.6. 2010 hřiště FC Vysočina Na Stoupách (umělá tráva III. gen.)
 -  startovné:        

1000,- Kč 

 -  počet hráčů : 

5 + 1

 -  hrací doba ve skupinách: bude upřesněna podle počtu účastníků 
 -  finále a o 3.místo: 2 x 15 minut hrubého času

 -  hrací systém: bude upřesněn podle počtu účastníků 
-  o postupu do čtvrtfinále rozhodují postupně:
 body
                                                                               vzájemný zápas 








 rozdíl ve skóre

                                                                 

 podíl ve skóre

                                                                

 los








 (minitabulka-při shodě 3 a více) 

· hraje se podle pravidel malé kopané s těmito výjimkami:

· auty se kopou, brankář rozehrává vždy vyhozením rukou!

-    při udělení žluté karty je hráč vyloučen na dvě minuty, obdrží-li jeho tým branku-
     potom opět může hrát v plném počtu
-    po 3 ŽK má hráč automaticky stop na další zápas
 -    je zakázán skluz - výklad: Skluzem se rozumí jakékoliv klouzání se vpřed či do stran po povrchu hrací plochy za využití jeho kluzkosti za účelem zabránit protihráči v další hře. Pokud není skluz veden proti osobě protihráče nebo jiným nebezpečným způsobem, netrestá se. Nezáleží na vzdálenosti od protihráče, ale na směru vedení zákroku. Pokud je skluz veden do souboje s protihráčem, trestá se volným přímým kopem. Pokud je při tom protihráč nebezpečně ohrožen, trestá se navíc napomenutím. Pokud dojde k přímému zasažení protihráče, trestá se vyloučením. Brankáři ve vlastním pokutovém území je povoleno hrát skluzem i při souboji o míč za předpokladu, že si nepočíná nebezpečně vůči protihráči.
· při udělení červené karty je hráč vyloučen do konce utkání, po dvou minutách hraje tým v plném počtu. Vyloučený hráč nemůže nastoupit v následujícím zápase.

· Mužstva mohou střídat během hry na půlící čáře až poté, co odcházející hráč opustí hřiště. (Více hráčů než 6 ve hře = vyloučení na 2 minuty!!)

